kdo muzZe hrat?

Hra je pro 2-6 hrac¢ kazdého véku, stadi jen umét
napoditat do dvanacti

obsah baliCku

6 mrkvi po 6 ¢astech
100 hernich karet:

6x12 ¢islovanych karet zeleniny
28 akcénich karet

priprava

Kazdy hrad si pfed sebe pfipravi svych Sest dilkd mrkve,
ze kterych pak bude skladat svoji mrkev. Nejvétsi kousek
spolu se zelenym kouskem spoji ihned na zacatku a po
zbytek hry s pocéita jako jeden kus. Hernf karty se
zamichaji a nasledné se kazdému hradi rozda Sest karet.
Zbytek karet se polozi doprostied stolu jako lizact bali¢ek.
Vedle ného nasledné vznikne odhazovaci bali¢ek zvany
kompost.

0 co ve hre jde?

Cilem hry je vypéstovat si svou mrkev, a to dfiv nez
ostatnf hraci. Pokazdé, kdyz se jednomu z hrad podaff
zbavit se vSech svych &islovanych karet zeleniny, tak si
mUze prodlouzit svoji mrkev o jednu ¢ast. Kromeé toho Ize
jesté upravovat délku své mrkve pomoci ak&nich karet.



jdeme hrat!

Zacina ten nejmladsi.

Na zacatku svého tahu si kazdy hrac lizne dvé karty.
Nasledné mlze zadit stavét svoji zahradku ze zahonkd.
Aby mohl zalozit zahonek, musf vyloZit minimalné tfi karty,
a to bud' tfi &isla jdouci za sebou od jednoho druhu
zeleniny, nebo tfi stejna &isla od rlznych druh( zeleniny.

K témto kartam m@Ze pak hrad dolozit dalsf karty dle
stejného kli¢e, kdykoliv bude znovu na radé. Karty mlze
pfikladat pouze do své zahradky, ne do cizich. Za kazdé
kolo mlze hra¢ béhem svého tahu zakladat libovolny pocet
zahonk(. Zaroven mlze kdykoliv béhem svého tahu zahrat
libovolny pocet ak&nich karet. Ty se po pouziti vyhazuji na
kompost. V posledni fazi svého tahu jes§té musf hrac
vyhodit jednu kartu na kompost a mdze hrat dalsi.

Pokud kdykoliv béhem hry dojdou karty na lizani, otodi se
hromadka kompostu a pokraduje se ve hre.

Ukolem kazdého hrade je zbavovat se v8ech &islovanych
karet zeleniny v ruce. Zbavit se jich mdze pomoci
vykladanim zahond, vyhozenim na kompost, & pomoci
efektu akdénf karty. Hrag, kterému se to podafi, si prodlouzf
svou mrkev o jeden dilek. Nasledné zahodi v§echny své
zahonky na kompost, dolizne si tak, aby mél Sest karet,

a hra pokraduje.

rychld varianta

Rychla varianta se hraje stejné jako normalnf, pouze se
dvémi drobnymi zmé&nami:

» pfivykladani zahonk( nebo pfi pfikladani do nich se
nebere ohled na typ zeleniny, pouze na &isla karet

* akénf karty mohou hraci zahrat kdykoliv b&hem hry
a to i mimo svdj tah.

kdy je dohrano?

Hra konc¢i ve chvili, kdy jeden z hracl vypéstuje celou
mrkev. Pozor! Posledni dilek mrkve Ize ziskat pouze skrze
stavéni zahonkd.



co délaji akeni karty?

PFi zahranf této karty hrac uréi, koho "8neci"
nemilosrdné pripravi o jednu jeho &ast mrkve.

Pouzitim "hnojiva" si mdzeme prodlouzit svoji
mrkev o jednu ¢ast. Nelze pouzit na poslednf
dilek mrkve!

"Zolik" zastoupi kteroukoliv jinou kartu zeleniny
pfi budovanf zahonu.

Pomoci "recyklace" si mdzeme vzit poslednf
odhozenou kartu z kompostu. Recyklaci
mlzeme zahréat i ve chvili, kdy nejsme na tahu.

Po zahranf "vymény" si mlzeme vybrat, kdo si
s nami musi vymenit karty v ruce.

"Slofik" poloZzeny pfed libovolného hrage mu
zabranf hrat v pfistim tahu. Misto ného pak
hra¢ pouze odhodf "$lofik" na kompost.

"Loupezi" si pfivlastnime jeden zahonek ze
zahradky protihrade, tim ziskame moznost
k nému prikladat karty.

Po zahrani karty "mrkev za mrkev" si mlZzeme
vybrat, kdo si s nami musf vymeénit mrkev.

BROKOLICE



